Переменная, объявление переменных, присваивание им значений.

Переменные - величины, которые могут менять значение в процессе выполнения программы.

Типы переменных

	Тип данных
	Возможные значения
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Объем занимаемой памяти

	Byte
	Целые числа от 0 до 255
	1 байт

	Integer
	Целые числа от – 32768 до 32767
	2 байта

	Long
	Целые числа двойной длины
	4 байта

	Single
	Десятичные числа одинарной точности от 1.401298Е-35 до 3.4022823Е38
	4 байта

	Double
	Десятичные числа одинарной точности от 1.940656645841247Е-324 до 1.79769313486232Е308
	8 байт

	Boolean
	Логическое значение True или False
	2 байта

	String
	Строка символов
	1 байт на каждый символ

	Currency
	Число в денежном формате
	8 байт

	Date
	Дата от 1 января 100 г. до 31 декабря 9999 г.
	8 байт

	Object
	Ссылки на любой объект
	4 байта

	Variant
	Любые значения
	


Переменная может получить или изменить значение с помощью оператора присваивания
ИмяПеременной = Выражение

intNum=3
intNum=intNum+3

strS=”Hallo”

blnB=true
Задание

 Создать программу на  Visual Basic, в которой

1. Объявить константу Pi и присвоить ей значение 3.14 , e и присвоить ей значение 2.71828

2. Вывести константы в список List1 по событию нажатие кнопки Command1_Click.

3. объявить глобальные переменные, присвоить им значение (в процедуре Form_Load) и  по событию нажатие кнопки Command2_Click вывести их тип и значение в список List2.

	Тип переменной
	Имя
	Значение

	Byte
	bytA
	35

	Integer
	intA
	30000

	Integer
	intB
	6587

	Long
	LngA
	54332

	Single
	SngA
	456.678876

	Double
	DblA
	765.678

	Boolean
	blnA
	true

	Boolean
	blnB
	false

	String
	strS
	“Hallo”

	String
	StrS2
	“Cat”

	Currency
	CurA
	5633.876

	Date
	DtmA
	07/04/90


5.Объявить еще 5 переменный типов Integer, Long, Boolean,  Byte, String внутри процедуры  Command3_Click, присвоить им значения и вывести в список List3. 

При написании кода заполните пропуски

Dim intA As Integer

…

Const Pi As Double = 3.14
Private Sub Form_Load()

 intA = 30000

…

End Sub
Private Sub Command1_Click()

…

End Sub
Private Sub Command2_Click()

List2.AddItem (intA)

…

End Sub
Private Sub Command3_Click()

Dim intA1 As Integer

…
End Sub
Имя переменной


начинаются с буквы


содержат только буквы, цифры, символы подчеркивания


не совпадают с ключевыми словами Visual Basic


длина не может превышать 255 символов


Объявление переменной и присваивание им значение


Dim ИмяПеременной [As Тип переменной] 





Пример:


Dim intNum as integer


Dim  strS as string, blnB as Boolean





Переменные, значения которых не меняются в процессе выполнения программы, называются константами.





Const ИмяКонстнаты [As Тип]=ЗначениеКонстанты


Const Pi=3.14








