Графические методы Pset, Line.

Графические методы VB 6 включают методы:

CLS – очистка 

PSET – точка
Pset (x,y), [цвет]
Параметры х, у – координаты точки. Параметр цвет – цвет точки

Line- рисует линии и прямоугольники

Line (x1,y1) – (x2, y2) [,цвет] , [B, [F]]]

 Параметры (х1, у1) и (х2,у2) – координаты концов отрезка прямой линии или координаты противоположный углов прямоугольника. Параметр цвет указывает цвет рисованной фигуры.

Параметр константа В устанавливает режим рисования прямоугольника. Параметр-константа BF обеспечивает закраску прямоугольника внутри
Circle – круг
Circle(x,y) радиус, [цвет]

X, y – координаты цента круга

Радиус – радиус окружности.

Цвет – цвет окружности.

Свойства формы

BackColor – цвет формы

FillColor – цвет внутренней заливки фигур

Forecolor-цвет линий и контуров

Print – выводит текст
Проект «Игра Звездные войны»

Суть игры: необходимо сбить движущуюся ракету.

1.В новом проекте задайте цвет формы – черный. Цвет линий и контуров – белый. 

2. Вставьте на форму две кнопки Start и Fire таймеры  Timer1 и Timer2

Для первого таймера задайте интервал 300,  для второго – 10.

Объявите переменные целого типа xr, yr, xp, yp

3. При загрузке формы отключите оба таймера  (свойство Enable). Процедура Form_Load()

4. При нажатии на кнопку старт активизируйте первый таймер.
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4. По действию первого таймера осуществите

· Очистку экрана

· мерцание звездного неба

Для прорисовки звездного неба задайте цикл, координаты каждой точки в котороvбудут определяться случайным образом. Координата х – в пределах от 0 до ширины формы (Me.Width) : x = Int(Rnd * Me.Width), у- в пределах от 0 до высоты формы (Me.Height)

· рисование луны. Она представляет собой круг с координатами центра 1000, 1000, радиус 600, цвет заливки – желтый.

· Рисование ракеты

Для рисования ракеты создайте процедуру Rocket с целыми параметрами х и у.

Например: (вместо точек впишите значения)

Private Sub Rocket(ByVal x, ByVal y As Integer)
‘’ корпус

Line (x, y)-(x + …, y + …), vbRed, BF 
‘’нос

For i = 0 To 500

Line (x + i, y)-(x + 250, y - 250)   нос
Next i

Line (x + 250, y - 250)-(x + 500, y)
‘’ линии огня нарисуйте самостоятельно

Line (x, y + 2000)-(x + 240, y + 1100), vbRed

…

End Sub
Объявите глобальные переменные xr, yr, показывающие точку отсчета появления ракеты. 

И вызовите процедуру Rocket  с их использованием (Call Rocket(xr, yr)) 

Уменьшите yr на 1000

В случае если yr <0 задайте новые значения yr и xr
xr = Int(Rnd * Me.Width)

yr = Me.Height

5. При нажатии на кнопку Fire активизируйте второй таймер.

и задайте значения переменных

xp = Command1.Left + Command1.Width / 2

yp = Command1.Top + Command1.Height / 2

6. При работе второго таймера 

Задайте цвет заливки красным

Нарисуйте круг с координатами центра xp, yp, радиусом 100. (снаряд)

Уменьшите значение обоих координат на 100.

Далее напишите код в случае, если Вы попали в ракету.

Условием попаданий в ракету будет 

(xp > xr And xp < xr + 500 And yp > yr And yp < yr + 10000

В этом случае

· остановите оба таймера

· Выведите текст «Yes!!!»

Для этого задайте текущую позицию 

CurrentX = Me.Width / 3

CurrentY = Me.Height / 3
Размер и тип шрифта

Font.Size = 100

Font.Bold = True

Цвет букв – красный

И выведите текст
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